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Uniunea Europeana

DESIGNUL ACTIVITATII

Scenariu creat de: Ivan Mihaela (profesor de Educatie Sociala, Liceul Teoretic George Moroianu)
Titlu activitate: Patrimoniu cultural european

Clasa::aVI-aAsi D

Concepte cheie: Identitate culturald, Patrimoniu cultural, Patrimoniu cultural material, Patrimoniu cultural
imaterial

Competente: (programa de educatie sociald aprobatd prin OMEN 3393 /28.02.2017)

1.1. Utilizarea corecta a termenilor specifici educatiei interculturale

2.3. Rezolvarea, in perechi/echipa, a unor sarcini de lucru referitoare la viata Intr-o societate democratica
1.2 Identificarea propriilor repere de identitate culturala, prin raportare la sisteme de referinta culturale
variate

3.1. Manifestarea unei atitudini pozitive fatd de sine si fata de ceilalti, fatd de identitatea culturald proprie si
fata de identitatea celor care apartin unor culturi diferite

Obiective de Invatare/ competente specifice:
e Ol Elevii analizeaza propria identitate culturala
e 02 Elevii identifica elemente de parimoniu cultural din diferite tari ale U.E.
e O3 Elevii realizeza un element de patrimoniu cultural material din plastelina

Resurse:

o Fise cu diferite elemente de parimoniu cultural

¢ Plaselina

e https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europe-better-together ro
e https://ich.unesco.org/en/lists

ETAPE:
Evocare/captarea atentiei:

Profesorul prezinta un ppt despre patrimonial cultural al tarilor membre ale U.E. iar elevii trebuie sa
recunoasca tara.

Realizare/desfasurarea activitatilor:
Profesorul imparte elevii in grupuri mici de cate doi-trei elevi.
Fiecare grupa, prin tragere la sorti, va modela din plastelind un element de parimoniu material si vor
prezenta colegilor cateva date despre el.
Follow-up:
Dupa vor face o expozitie cu elementele realizate.
ANEXE

Fisele de patrimoniu cultural

Continutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorilor, iar Agentia Nationala si
Comisia Europeana nu sunt responsabile pentru modul in care va fi folosit continutul informatiei.



